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Eyemax 踏出穿戴式裝置搭配人機體驗的第一步

提供給您絕無僅有的身歷其境。
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一、自我介紹
• 陳志忠 Jerry Chen

• 南亞工專畢、資訊管理科，主修電子商務／程式系統
設計

• 個人經歷 7年

• 電子業 ->開發ERP ／無線滑鼠Driver

• 服務金融業 ->3D MALL / 虛擬開標房

• 百貨業 -> POS系統及PDA智慧商城

• 創業經歷 12年

• 2007年創辦忠忠創意 DTELL  CEO

• 2012年大陸測評系統 (上海／昆山） CEO

• 2015年眼界科技 Eyemax    CEO

• 2017年高雄VR創新學院創辦人

• 待續….
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AR/VR/MR  => XR
產業大未來
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VR（虛擬實境）

將虛擬「取代」現實，為這系列名詞中最廣為人知的一個，用完全數位的虛擬世界取代人的感官，

主要透過頭戴式裝置進行。

AR（擴增實境）

在現實中「添加」虛擬，並非創造出取代現實世界的內容，而是在真實的世界中，添加虛擬的物體。

目前主要透過手機的攝像頭達成, 例如: 寶可夢 GO。

MR（混合實境）

將現實與虛擬「結合」，與 VR 相似，但使用者所看見的環境是依現實為底去建構，且現實能與虛

擬中的物件進行互動。

AR / VR / MR => XR
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AR/VR大市場
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AVR頭盔銷量
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2020年可穿戴技術市場產值有望到340億美元
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眼界科技 2015年 成立全台第一家VR體驗中心
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體驗時間 - VR
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AR/VR/MR 
應用大未來
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VR 應用篇
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VR 載具

• PC 頭盔

• 一體機

• 塑膠頭盔

• VR紙盒
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VR: 遊戲應用

電競

健身單車 拳擊少女 極速狂奔 網咖遊戲 親子趣味

體感VR



從現實到虛擬，Eyemax 踏出 穿戴式裝置 搭配 人機體驗 的第一步，提供給您絕無僅有的身歷其境。 │ 16

VR: 教育應用

創客體驗

實驗教學

科普防災

教育訓練
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VR: 醫療應用

醫療衛教

減輕疼痛

手術模擬

教育訓練 (CPR)
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VR家居應用

虛擬看房

裝潢展示

模擬蓋屋

家具挑配
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VR: 汔車產業應用

汽車產業

軍事產業

成人產業

新聞產業
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VR： 工業訓練

堆高機 鏟裝機(山貓)

吊車
天車
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VR： 電商應用（影片連結)

https://www.youtube.com/watch?v=fJHTdh6tMC8
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AR 應用篇
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AR 載具

• 有鏡頭的手機或平板

• 投影機

• AR 眼鏡
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AR：遊戲應用

AR：醫療應用

AR：紙本圖像的擴增應用

AR:其他行業應用

旅遊應用

商務應用

社群與會議

教育應用
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MR 應用篇
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MR 載具

• 獨立MR 眼鏡

• PC MR眼鏡

• 塑膠頭盔

• 紙眼鏡
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體驗時間 - AR
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VR/AR Total Solutions
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里程碑
• 2015年11月台灣第一家VR體驗店於逢甲成立

• 2016年1月 成立台灣品牌Eyemax

• 2016年1月三創與Lamigo跨界合作，並試辦虛擬樂園

• 2016年1月台灣首創VR賽車競賽

• 2016年4月兒童樂園虛實同樂

• 2016年6月礁溪老爺全台第一採用VR行銷

• 2016年7月推出MSI VR品牌機

• 2016年8月登入101大樓觀景台，成為全世界最高的體驗中心

• 2016年9月 協助第一屆VR 遊戲設計比賽-黑客松

• 2016年11月前進深圳高交會

• 2017年 2月台南文創園區進駐

• 2017年3月與高雄市府簽定投資合約並成立VR創新學院

• 2017年6月舉辦全國VR校園工業應用設計比賽

• 2017年10月榮獲全國創新應用競賽冠軍

• 2017年12月完工全台第一間ARVR飯店休憩區建置

• 2018年3月發表全球第一套教育廣播平台

• 2018年5月 Eyemax+  BOX發佈

宣傳影片

https://www.youtube.com/watch?v=_QSpX5tl0nc&t=4s
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Eyemax VR產業鏈

Eyemax+

(VIVE/MSI/PICO/…)

代理經銷

(台灣/香港/中國)

軟硬整合 策略聯盟

頭盔

體驗設
備

軟件開
發

體驗通路

銷售渠道

VR 創新學院

(研發/實習/產學)
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VR
ARCADE

尋求軟體及
硬體廠商合
作開發

推廣到現有
門市通路與
租售業務

Eyemax

Studio
軟體及週邊
設備的合作

提供軟體付
費及設備購
買平台

人才育成
產學合作

育成體系

協助產品調
整與上架至
通路或銷售
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Eyemax  產出作品
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【機器類】三軸隨動雙人座椅★首創互動式虛擬實境體驗★

戴上虛擬實境眼鏡，搭乘座椅跟隨影片內容自由擺動。奔跑、跳躍、旋

轉、俯衝，就是要挑戰您的心跳極限！在虛擬、現實的時空中交錯中，

來場驚心動魄的冒險吧！

※超級過山車特色：

ￚ 座椅與遊戲動作同步，更加身歷其境

ￚ 遊戲介面操作簡單

ￚ 內含多款遊戲，一次擁有多樣化的動感樂園

ￚ 適用於店面體驗或公關行銷活動

標準配備

動感座椅平臺╳1

座椅╳2

扶手╳3

安全帶╳2

電腦主機╳2

顯示器╳2

眼鏡╳2

音響╳1

無線滑鼠鍵盤組╳2

規格尺寸

外箱尺寸：

120╳65╳160cm

(前後左右預留30cm擺動空間)

佔地面積：

150╳180cm

電流功率

電壓220V

電流16A

功率3500W

遊戲

遊戲持續更新中
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【機器類】 F1狂飆賽車★首創互動式虛擬實境體驗★

戴上虛擬實境眼鏡，手握方向盤、腳踩油門，在筆直的公路上馳騁，前

方來個急彎，考驗您的反應神經，這裡沒有速度的限制，也沒有交通規

則的束縛，只看您敢不敢挑戰！

※F1狂飆賽車特色：

ￚ 精準模擬車輛行進動態

ￚ 遊戲介面操作簡單

ￚ 可搭配自行研發之專用賽車遊戲，亦可與市面多款賽車遊戲相容

標準配備

駕駛平臺╳1

座椅╳1

電腦主機╳2

顯示器╳1

眼鏡╳1

音響╳1

無線滑鼠鍵盤組╳1

規格尺寸

外箱尺寸：

190╳140╳160cm

佔地面積：

100╳200cm

電流功率

電壓110/220V

電流10A

功率500W

遊戲
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VR一體機廣播系統
VR all-in-one broadcast 

system

VR一體機廣播系統是什麼?

這是一套可以讓多人同時擁有VR體驗的系統，透過廣播端的傳遞，可以使現場
最多60人一起遊玩或觀看，讓VR不再侷限只是一直看著一人玩著。
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VR一體機廣播系統
VR all-in-one broadcast 

system

旅遊導覽 課程應用

教學平台 遊戲娛樂
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VR一體機廣播系統
VR all-in-one broadcast 

system
產
品
介
紹
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全國校園VR工業設計競賽
VR Industry Design 

Competition  
競賽說明

透過舉辦這次競賽，培養學生創思興趣，激發創造
潛能，強化設計及製作能力，進而培育創思設計人
才以提升國家競爭力。

入圍者可參加EyemaxVR創新學院裡舉行工作坊培
訓，進而協助研究完成作品供使用。藉此希望能提
升次世代工業需求，並且提升工業AI能力結合到VR
這塊產業上，促進未來工業科技加以成長。
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資策會科專技術應用創業創新應用競賽
VR Competition  

頒獎典禮-榮獲第一名

2
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媒體報導
Media 

Reports

2
4

20170519_經濟日報



媒體報導
Media 

Reports

2
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20170614_臺灣時報/聯合報



媒體報導
Media 

Reports

中時電子報
http://www.chinatimes.com/newspapers/20170830000
464-260107

經濟日報 財經新聞
https://udndata.com/ndapp/udntag/finance/Article?origid=87
32156&ptname=EyeMax
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媒體報導
Media 

Reports
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20171002_自由時報E12 13



媒體報導
Media 

Reports

2
8

2017桃園青創專訪



媒體報導
Media 

Reports

2
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20171120_專案經理雜誌 專訪



媒體報導
Media 

Reports

3
0

2017資策會影片專訪
https://www.youtube.com/watch?v=JsBFo5OkiW0&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=JsBFo5OkiW0&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=JsBFo5OkiW0&feature=youtu.be


3
2



虛擬百樂門

「虛擬百樂門」系列VR遊戲，藉
由戴著頭戴式裝置搭配鍵盤或搖
桿，由玩家進入博彩大廳後，至
櫃台領取籌碼，進行「21點」、
「骰寶」、「俄羅斯輪盤」三款
博彩遊戲。

「虛擬百樂門」系列-VR遊戲畫面

3
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籃球投投樂

360度環繞視角的籃球框
考驗反應，夠快才能各個擊破!
隨時轉身觀察籃球燈泡發光，考驗玩家的臨場
反應!

尋找乳酪

小老鼠如何躲過貓咪的追擊!?
玩家化身為尋覓美食乳酪的小老鼠
遊戲中有視老鼠玩家為敵的貓咪們，會去攻擊
玩家!

笑傲飛機

翱翔天空徜徉海洋之際出現敵機?!
抓緊方向盤錨心對準~戰鬥開始
時空在日據時代之下，這場戰役飛行戰士能保
護家園呢?

3
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這項專案主要目的是要讓新手對於鏟裝機能
夠快速上手，運用VR科技的技術達到不用實
際到現場也能感受操控鏟裝機的臨場感，藉
著搖桿跟踏板的操作來讓鏟斗讓土搬運上升
下降傾倒，在一定的時間內您需要扮演鏟裝
機的司機操控車子搬運土壤傾倒到另一邊的
卡車裡完成三次，即可完成任務。

利用第一人稱視角坐在天車操縱台模擬貨櫃
裝船作業，包含貨櫃如何載到碼頭、如何對
準貨櫃進行抓取或放置等等，以能減少現實
教育訓練操縱大型設備需要付出的時間成本、
資金成本和降低職災機率。
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打破傳統既定印象，挑選好的罐頭，罐頭
產品的價值不一定輸給天然食物，透過VR
，以”魚”為第一人稱，從魚的視角，清
楚地讓消費者了解魚罐頭製作程序，不僅
吃得安心，也添加一絲趣味，體驗不同以
往的參觀模式，烙印。

經由真空密封、高溫高壓殺菌裝置，你，
有想過添加防腐劑，反而增加生產成本嗎
?罐頭產品不需要添加任何防腐劑及添加物
。與家庭烹飪相比，魚罐頭能保留更多營
養價值，魚罐頭的好處絕對顛覆你的想像
。

4
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台灣的太陽能板銷售量在全球名列前茅，但
在國內使用太陽能系統的家庭卻不普及，而
在國外安裝居家太陽能發電系統的費用又高，
有鑑於近來台灣國內能源的短缺，以及朝向
未來綠色能源的發展。

設計這款以VR科技結合太陽能發電系統組裝
訓練為主軸的Solar capture VR，希望透過這
套系統可以讓更多的人認識太陽能發電系統
並且學會自行安裝，並且可以應用於更多的
安裝、組裝訓練。
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相信大家應該有過說明書看了沒有懂的經
驗吧？因此我們想透過VR技術，拋棄傳統
使用手冊，讓買家藉由VR互動，清楚智慧
家電該如何使用！

我們以微波爐為例，試著替代複雜的操作
說明，減少操作不當的意外發生。
我們也期望透過智慧導覽，讓其他智慧家
電也達到拋棄傳統使用手冊的效果。
讓學習使用智慧家電變成一種享受的過程，
而不是苦讀導覽手冊卻一知半解的窘境。
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打火小英雄

你知道什麼時候不能用水滅火嗎?
遇火不緊張，滅火小常識
玩家是一位盡責的消防員，身處在這林中的小古堡
中，玩家的責任就是分清楚著火物件的種類，並適
當的給予救援，除了讓玩家體驗射擊樂趣外，更是
一款能在緊張氣氛中，增加小知識的遊戲喔!

飢餓大嘴

吃到加總隊的分數水果才會滿足。
餵飽大嘴，簡易加法運算能力
每次飢餓大嘴會需要填飽的分數不同，玩家必須將
不同分數的水果餵飽大嘴，水果總分加起來必須等
於大嘴要填飽的分數，這樣才能讓飢餓大嘴遠離飢
餓之路。
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科普-地震模擬
地震警報來了！！我應該要怎麼辦呢？！

在台灣這個地震頻繁的島嶼，防震知識可說是不
可缺乏的！
在影片中可以讓玩家親自操作，在地震發生前先
將必要物資收集起來，並且躲到房屋中較為安全
的角落避難。除了模擬實際地震時會發生的情景
之外，由第一人稱出發的逼真的音效與畫面，更
帶給觀賞者更加接近實際狀況的緊張感。

除了可以學到在地震時應該要帶的物資有哪些之
外，也可以藉由此影片告訴大眾，房屋中有哪些
地方可以先暫時避難。期望以此影片減少實際地
震發生時的傷亡。
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科普-颱風模擬
聽說颱風又要來了！到底該如何做好防颱
準備呢？

台灣每年的夏季與秋季常會有颱風來襲，
而每次隨著颱風的規模大小，都時常會帶
來不同程度的災情。本影片模擬颱風侵臺
時的場景，藉由此模擬畫面告訴觀賞者，
在面臨颱風時我們可以做些什麼事情防颱，
以減少災情的嚴重程度。
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科普-星球模擬
你知道地球是太陽系中的第幾顆行星嗎？
太陽系中又總共有幾顆星球呢？

如果你也想當個小小太空人的話，那就一
定不能錯過這個星球導覽！
就讓我們一起踏上外太空的奇妙探險吧！

影片中以VR的方式，帶領觀賞者走入太
空，去探索實際的行星面貌。不僅可以了
解到各星球的環境與歷史，也能幫助觀賞
者更加了解我們所處的太陽系。
藉由身歷其境的沉浸式體驗，讓觀眾們自
由自在地探索行星的奧妙！
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實驗室-石蕊試紙
什麼？原來這些是酸／鹼性的呀？！
你知道日常生活中，我們常會碰到那些酸
性或是鹼性的液體嗎？

今天這支影片要告訴大家，測試酸／鹼性
物質時應該使用哪種顏色的石蕊試紙，以
及它們碰到不同溶液時會有的反應，還有
測試溶液時應該要如何正確操作。除了帶
領觀賞者了解如何測試溶液之外，也會告
訴大家生活中常見的液體是酸性或是鹼性
的物質。
那就話不多說，讓我們趕快開始吧！
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實驗室-青蛙解剖
青蛙解剖？！會不會很恐怖呀？
為什麼要解剖呢？我們可以從中學到些什
麼嗎？

相信有許多人，在國高中的自然或是生物課裡都
聽過「青蛙解剖」這個詞。
可以到底為什麼要解剖呢？會不會很血腥呀？

本影片採用較為動畫化的方式呈現青蛙解剖的過
程。除了較不易讓人感到不舒服之外，也讓學生
更加了解解剖的過程，以避免課堂上的混亂。
在影片的最後也讓學生們了解，公青蛙與母青蛙
的不同，以此了解男性與女性特徵上的不同。並
且更加了解與尊重彼此。

5
0



VR技術除了娛樂方面外，最適用於較為「
不可逆」的模擬情況，此技術在醫療方面
最具發展性也最能回饋大眾。

期望藉由此作品，解決實習醫師因達文西
機械手臂的成本高昂，而不易接觸到實機
的問題，同時也希望能降低在醫師教學過
程中的不了解情況。
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VR一體機廣播系統 應用課程
Course of VR all-in-one broadcast 

system 
課程難度 初階 中階 中階 高階

課程名稱 VR360拍攝與後製
VR 一體機系統應用

教學
室內建築設計VR應

用
VR小遊戲製作

預計時數 3小時 8小時 8小時 16小時

課程說明/特色
360相機介紹與拍攝後

製
透過Unity修改VR教

室內容
室內模型建模與應

用教學
使用VR方式設計一套

射擊遊戲

課程大綱

1.360度相機介紹
2.拍攝方法與原則
3.影片後製
4.腳架蓋製作
5.匯出影片
6.上傳至平台使用
Cardboard觀看

1.四則運算加減乘除
更改題目和答案。
2.變更數數題、顏色
題原設定模組與答案。
3.3D建模軟體基本介
面介紹。
4.簡易物件基礎建模
教學。

1.CAD物件匯出3D
建模軟體。 2.3D
建模物件應用教學。
3.將物件模型透過
Unity放入室內空
間。

1.製作雪球&發射雪球
2.熟識物件碰撞事件
3.雪球爆開特效
4.雪人出現位置&重生
設置
5.計分表及倒數時間

適合對象
對VR360影片拍攝有興
趣者

有Unity基礎者、對
基礎建模有興趣者

對室內設計VR應用
有興趣者

有Unity基礎者，對於
製作VR小遊戲有興趣
者
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http://www.eyemax-asia.com/vric

VR創新學院 官方網站 www.eyemax-asia.com/vric 

或上「Eyemax VR創新學院」粉絲團

https://www.facebook.com/vrschool.com.tw/

若您有任何問題歡迎來信

winnielin@eyemax-asia.com

無限領域有限公司 電話：(02)5596-0680

地址：新北市新莊區豐盛一街32號12樓

mailto:emax.taiwan@gmail.com
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